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pravidla

EPP COMBAT

EPP OPEN AIR COMBAT

I. ZAKLADNi USTANOVENI

1. Smysl EPP COMBAT
Zamérem kategorie EPP COMBAT je zabava pfi vzduSnych soubojich pfi utkanich pilotd s RC modely, které
budou zajimavé pro divaky a vzrusujici pro u¢astniky.

2. Obecna pravidla
Na tuto kategorii je mozné aplikovat vSeobecné fady FAI pro letecké modelarstvi, které nejsou v rozporu s
témito pravidly.

3. Bezpeénost

Bezpecnost vSech ucastnikll a divakd leteckych souboji ma vzdy nejvyssi prioritu. Jakékoliv chovani
Ucastniku, ale i pfihlizejicich, které je organizatorem létani shledano jako nebezpeéné, musi vést k okamzité
napravé, pfipadné az k zastaveni letu. Kterykoliv pfihlaSeny pilot, ktery neni dostate¢né znamy poradajici
skupiné, muze byt pozadan o kontrolni let, aby dokazal, Ze je schopen bezpeéné ovladat svlj model.
ZuCastnéni divaci se vZdy musi nachazet v prostoru pro divaky.

Il. STAVEBNI PRAVIDLA

4. Model

Model letadla bez omezeni tvaru (model nemusi pfipominat skute¢né letadlo).

4.1 Konstrukce

Model smi byt postaven z EPP nebo podobnych materiald (EPO, polystyren, styrodur, depron. atd.). Trup
muze byt prostorovy nebo plochy. Je zakazan jakykoliv potah kfidel a trupu, v€éetné tmeleni povrchu. Cely
model musi byt vytvoreny z ,lehkych material(”. Nabézné hrany kfidla, ani ocasnich ploch nesmi byt ni¢im
vyztuzeny. Povoleno je pouze jejich pfelepeni textilni, nebo skelnou paskou. Vyztuzeni nabézné hrany je de-
finovano moznosti jejiho stlaceni.

Pilot nemusi byt stavitelem svého modelu.

4.2 Rozméry

Minimalni povolené rozpéti je 600 mm.

Maximalni povolené rozpéti je 1000 mm.

4.3 Motor a vrtule

Model muze byt pohanén jakymkoliv elektromotorem.

Pouzita mize byt vrtule nebo dmychadlo pouze bézné dostupné v modelafskych obchodech.

4.4 Hmotnost modelu

Povolena maximalni letova hmotnost modelu je 650 g.

4.5 Vyjimka

Pokud model nebude odpovidat vySe uvedenym stavebnim pravidlim (bod 4.1-4.4), mlze se soutéze
zUc&astnit za pfedpokladu, Ze s tim budou souhlasit vSichni piloti.

5. Akumulatory

Jako zdroj energie pro pohonnou jednotku jsou povoleny jakékoliv béZné dostupné akumulatory. Sila energie
je omezena a vyjadfena ve watthodinach.

Akumulatory max. 15Wh

(V*mAh/1000=Wh pfi vypocltu bereme jmenovité parametry akumulator()

napfriklad:
Li-Pol dvou-¢lanek 7,4V*2000mAh/1000=14,8Wh
Li-Pol tfi-Clanek 11,1V*1350mAh/1000=14,99Wh

Li-Pol Ctyf-Elanek 14,8V*1000mAh/1000=14,8Wh



6. Stuha
Stuha je cca 10 m dlouha a cca 10 mm Siroké z materialu dobfe indikujiciho seknuti (nap¥. krepovy
papir). Pro snadnou identifikaci neporuSenosti stuhy musi byt jeji volny konec vhodné oznacen.

7. Radiové vybaveni
Pocet ovladanych funkci modelu neni omezen.

lll. PRAVIDLA TURNAJE

8. SOUBOJOVY PROSTOR

8.1 Letova zéna

Letova zdna je prostor, ktery je vyhrazen pro vzdusny souboj a nachazi se za bezpec€nostni linii (safety
line). Safety line by méla byt organizatorem turnaje zietelné vyty&ena nejlépe v kolmém sméru na
momentalné prevladajici smér vétru, pokud to mistni podminky umoziuji. Zadny letici letoun nesmi
bezpecnostni linii pfekro€it od okamziku jejiho vyty&eni az do skonceni celého turnaje, tedy vSechny lety!
V prabéhu letd se v letové zéné nesmi nikdo zdrzovat.

8.2 Pristavaci zéna

Pristavaci zona je soucasti ,letové zény*.

8.3 Startovni boxy

Cca tfi metry Siroké startovni boxy jsou umistény pfed bezpecénostni linii. V pribéhu bojového letu se mimo
pilota, jeho pomocnika a rozhod€ich v boxu nesmi nikdo zdrZzovat

8.4 Prostor pro divaky

Prostor pro divaky se nachazi cca 20 metr( od bezpecnostni linie (safety line).

9. Ochranna prilba
Je doporu&eno pouzivat ochrannou pfilbu vSemi osobami.

10. TURNAJ

10.1 Princip souboje

Zakladem je spolecny let minimalné dvou pilot(, ktefi bojuji kazdy proti kazdému v ramci letové faze
souboje. Cilem souboje je vlastnim modelem odstfihnout stuhu (cut) vle€enou soupefovym modelem a
zaroven si uchranit stuhu svoji. Vitézem se stane pilot, ktery ziska nejvice bodu.

10.2 Struktura turnaje

Turnaj tvofi nékolik kol souboje a findle. Doporu€ena jsou tfi az pét kol a finale.

Kazdé kolo zahrnuje spolecny let dvou az deviti pilotd (vyjimeéné vice), ktefi 1étaji zplisobem kazdy proti
kazdému.

Je-li celkovy pocet pilotl vétsi nez 9 (vyjimecné vice), je kolo jesté rozdéleno do tzv. heatd. Kolo je uzavieno
v okamziku, kdy vSichni piloti absolvuji pravé jeden souboj. V nasledujicich kolech se rozpis piloti v heatech
méni tak, aby se utkalo navzajem co nejvice pilotd, ktefi spolu jesté neletéli v pfedchozich kolech (ideaini je
tedy kazdy s kazdym).

Do finale postupuje maximalné sedm pilotd (vyjimecné vice) s nejvy$§im bodovym ziskem ze zakladnich kol.
Pocet kol a pocet pilotd v heatu musi byt sdélen pofadatelem pfi zahajeni turnaje.

10.3 Faze souboje

Souboj se sklada ze tfi ¢asti: pfipravna faze, stav pohotovosti a letova faze.

10.3.1 Pripravna faze

Slouzi pro pfipravu pilotd a pilotnich rozhodgich k souboji. BEhem této faze se piloti pfesunou do

prostoru startovnich boxu, kde si pfipravi model k letu. Pilotni rozhod¢i si vyzvednou pomucky, pfidélenému
pilotovi provedou kontrolu neporusenosti stuhy na modelu a provedou pfislusny zapis do letového logu.
Délka a zaCatek pfipravné faze je stanovena hlavnim rozhod&im (zpravidla 5-10 minut).

10.3.2 Stav pohotovosti

Stav pohotovosti nasleduje bezprostfedné po pfipravné fazi a je ohlaSen hlavnim rozhod¢im. Ve stavu
pohotovosti se musi vSichni piloti a pomocnici nachazet v prostoru startovnich boxl i rozhod&i musi byt
pfipraveni.

VSechno pfislusenstvi pilotd se musi nachazet v prostoru startovnich box(. Stav pfipravenosti mize mit
rozdilnou dobu trvani a trva tak dlouho, nez se hlavni rozhodCi presvédci, ze muze zahajit souboj.

10.3.3 Letova faze

Letova faze zacina signalem »SCRAMBLE« (napf. dlouhy hvizd hlavniho rozhod&iho nebo tfi-dva-jedna-
start). Na tento signal piloti a pomocnici startuji k souboji. Po celou dobu souboje aZ do pfistani musi pilot
létat s modelem v letové zoné. Letova faze je zfetelné ukon&ena po péti minutach hlavnim rozhod&im. Po
pfistani je letovym rozhod¢im zkontrolovana neporuSenost stuhy na modelu a proveden zapis do letového
logu. DalSi pfipravna faze mlze zacit az po pfistani vSech letounu.



10.4 Start letounu

Letoun smi byt odstartovan pouze pilotem nebo jeho pomocnikem z plochy startovniho boxu do letového
prostoru. Vzlet musi byt proveden smérem k bezpecénostni linii s ohledem na smér vétru, pfitom nesmi byt
ohroZeny okolni osoby.

10.5 Zména letounu

V souboji je mozné pouzit pouze jeden model. Novy model maze byt pouzit az v dal$im souboji. Model je
definovan jako hlavni ¢ast trupu a kfidlo.

11. Pomocnici
Kazdy pilot mize mit pouze jednoho pomocnika. V pribéhu souboje se pomocnik miize zdrzovat
v blizkosti svého pilota ve startovnim boxu.

12. Hodnoceni

12.1. Body za letovy ¢as

Za kazdé dokoncené tfi sekundy letu v obdobi letové faze obdrzi pilot jeden bod (maximalné 98). Mé&feni
letového Casu je zahajeno vypusténim modelu a ukon&eno jeho dotykem se zemi nebo signalem ukon&eni
letové faze souboje. Maximalni délka letu je 5 minut (pét minut).

12.3. Opakovany start

Béhem souboje muze pilot uskutecnit libovolné mnozstvi vzletd s jednim letounem. BEhem jednoho
souboje Ize pouzit pouze jednu pohonnou baterii. Pokud je pilot nucen pfistat béhem souboje a odnést
model z letového prostoru, upozorni hlavniho rozhod&iho. Hlavni rozhod€&i vyhlasi »poplach« takovym
zpusobem, aby o této situaci byli zpraveni vSichni piloti (nap¥. pilot na ploSe — plocha volna). Novy start musi
byt proveden ze startovniho boxu. Casy v&ech provedenych letli b&éhem jednoho souboje (heatu) se séitaji.
12.4. Prekroc¢eni bezpeénostni linie (safety line)

Za prekrocenti linie ve vzduchu je povazovano, pfekroci-li model linii cely, pfi pfekro€eni na zemi je

urc€ujici poloha motoru letounu. U vicemotorového letounu je uréujici ten motor, kterym doslo k pfekroceni.
Za kazdé prekroceni safety line je pilot napomenut a penalizovan ztratou -200 bodu.

12.5. Zachovani stuhy

Pilot je odpovédny za start (prvni start do souboje) svého modelu se stuhou pfipojenou k letounu v plné
délce. Pilot, ktery odstartuje bez stuhy, musi neprodlené pfistat.

Stuha, nebo jeji ¢ast ztracena za letu, se podita jako odstfihnuta (nejsou poc&itané body za ochranu).
Zachovani nedotené vlastni stuhy je ohodnoceno +50 body, aby pilot ziskal body za zachovani stuhy, musi
se nachazet ve vzduchu alespor 10 vtefin. Jako vlastni stuha je minéna ta, se kterou model odstartoval.
12.6. Odstfihnuti stuhy (cut)

Pilot, ktery ve vzduchu odstfihne stuhu upevnénou na soupefové modelu, ziskava +100 bodu. Jestlize
dojde k seku stuhy zachycené béhem souboje na protivnikové modelu, ziskava také +100 bodu. Jestlize
bé&hem souboje pilot odstfihne sou€asné (v jeden okamzik) vice €asti stuhy najednou, nebo zasahne vice
stuh vlajicich za jednim letounem (zbytky ze soubojll), obdrzi body za jedno odstfiZzeni.

12.7. Odstranéni zachycené stuhy

V pfipadé, Ze se odstfizena stuha soupefe zachyti na modelu, maze ji uvolnit jakymkoliv leteckym
manévrem. Neni vSak dovoleno pfistat za ucelem odstranéni této stuhy. Vyjimku tvofi situace, kdy se stuha
namota do motoru (do vrtule). V takovém pfipadé musi pilot na tuto situaci upozornit rozhodg&iho, ktery
dohlédne na opravnénost pozadavku. Odstranéni stuhy z motoru musi provést v prostoru startovniho boxu.
Nedovolené odstranéni stuhy z modelu je penalizovano ztratou 50 bodu.

12.8. Kolize (kill)

Vzdusné kolize, ani havarie nejsou bodovany. Pokud je béhem kolize dosazeno seku je pocitan.

12.9. Pasivita

Pilot, ktery se umysiIné neucastni souboje déle nez 30 sekund, bude napomenut rozhod¢im.

Jestlize pilot upozornéni nerespektuje dalSich 30 sekund, bude penalizovan -50 body.

12.10. Nerozhodny stav

Jestlize se kone¢ny bodovy zisk dvou pilotl rovnd, rozhoduje vy$$i bodovy zisk ve finale.

Jestlize je bodovy zisk stéle stejny, vyhraje pilot s vy$8im bodovym ziskem z kteréhokoliv kola (mimo finale).
12.11. Rekapitulace bodového hodnoceni

Hodnoceni body:

Letovy Cas za kazdé dokon&ené 3 sekundy letu +1 (maximalné 98)

Kazdé odstfizeni stuhy soupefi +100

Zachovani vlastni stuhy v souboji bez podkozeni +50

Kazdé druhé napomenuti za pasivitu -50

Nedovolené odstranéni stuhy z modelu -50

Kazdé prekroceni safety line -200



13. Zavérecna ustanoveni

13.1. Frekvence

Je odpovédnosti pilota vyhnout se kolizim frekvenci.

13.2. Pfedéasné ukon¢eni turnaje

Nastane-li situace, kdy se stanou povétrnostni nebo jiné podminky b&hem turnaje nevyhovujici, vyzve
feditel turnaje piloty k rozhodnuti, zda turnaj pferusit, pokracovat ¢i ukoncit a jakym zpGsobem by mély byt
zaznamenany vysledky turnaje.

13.3. Protest

Domniva-li se pilot, ktery je pfihlaSeny do turnaje, Ze doslo k poruseni pravidel turnaje nebo k jiné
nespravedinosti, mize podat do rukou feditele turnaje protest. Podani protestu by mélo probéhnout
neprodlené po zjisténi dané skutecnosti, avSak nejpozdéiji do 10 minut po zvefejnéni predbéznych vysledk.
Reditel turnaje vyzve piloty k rozhodnuti o opravnénosti protestu.

IV. ORGANIZACE TURNAJE

Pro hladky, bezproblémovy a bezpecny priibéh turnaje je tfeba, aby organizator akce jmenoval osoby do
fidicich a kontrolnich funkci. Je pfitom mozné, aby byly nékteré funkce obsazeny aktivnim ucastnikem
turnaje, pfipadné slou€eny a vykonavany jednou osobou za pfedpokladu, Ze nebude sniZzena schopnost
plnit stanovené ukoly.

14. Reditel akce, hlavni rozhodéi
Reditel akce, hlavni rozhodé&i zastupuje organizatora akce, je odpovédny za:
¢ vytyCeni prostoru a za celkovou organizaci
* bezpecnost turnaje
e pfijima protesty
e vydava pfislusna rozhodnuti
e vydava rozpis pilotd do heat(
e organizuje ¢innost letovych rozhodcich
e je také odpovédny za dodrzovani pravidel souboju a za kontrolu modeld, zda vyhovuji pravidlim
« jestlize shleda chovani pilota za nebezpecné, ma pravo jej vyloucit z turnaje.

15. Pilotni rozhod¢i

Pilotni rozhod¢i pfed letem kontroluje pfidélenému pilotovi stuhu. PFi letové fazi méfi letovy ¢as, registruje
cuty, opravnénost pozadavku na odstranéni stuhy, pasivitu a naruseni safety line a zaznamenava body do
letového logu. Po souboji kontroluje pilotovu stuhu. Jako pilotni rozhod¢&i mohou byt pouziti i pomocnici pilotd
nebo piloti, ktefi pravé nestartuji. Vyuziti pilott nebo jejich pomocniku jako pilotnich rozhodcich je tfeba
oznamit pfi zahajeni turnaje.



